
 

「ステーションファーム ～駅に訪れて村を育てよう～」のプレイ画面 

※画面デザインは開発中つき、変更となることがございます 
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駅へ行くことがもっと楽しくなるゲーム「ステーションファーム」の実証実験を開始します 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１．「ステーションファーム ～駅に訪れて村を育てよう～」とは 

 日々のログインや JR 東日本の駅でのチェックイン、NewDays でお買い物した際のレシート記載番号を入力す

ることで、ゲーム内で使える限定チケットが手に入り、あなただけの村へとカスタマイズして楽しむことができるス

マートフォン向け箱庭シミュレーションゲームです。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

〇東日本旅客鉄道株式会社（本社：東京都渋谷区、代表取締役社長：深澤 祐二、以下「JR 東

日本」）、株式会社セガ エックスディー（本社：東京都新宿区、代表取締役社長執行役員 CEO：

谷 英高）、株式会社 JR東日本クロスステーション（本社：東京都渋谷区、代表取締役社長：

西野 史尚）は、「鉄道による移動」や「NewDays でのお買い物」が、もっと楽しくなるゲー

ムコンテンツ「ステーションファーム ～駅に訪れて村を育てよう～」を公開して実証実験

を開始します。 

〇このゲームは、LINEの「JR 東日本 Chat Bot」から無料でプレイできる箱庭シミュレーショ

ンです。普段の電車移動やお買い物をすればするほど、あなただけの村へとカスタマイズす

ることができます。 

〇ゲーム要素を鉄道の世界に取り入れて、コンテンツを利用されたお客さまのゲームの継続性

や行動変化について検証することを目的としています。 

 



 

２．実証実験の概要  

 （１） プレイ方法 

① LINE公式アカウント「JR東日本 Chat Bot」を友だち登録 

② 「JR東日本 Chat Bot」画面下部のメニュー内の「ステーションファーム」ボタンをタップ 

※LINE公式アカウント「JR東日本 Chat Bot」について詳しくはこちらをご参照ください。https://info.jreast-chat.com/ 

※無料でご利用いただけます。コンテンツ内でも追加料金は発生しません。なお、通信にかかる費用はお客さま 

のご負担となります。 

 （２） 公開予定期間 

2022年 10月 18日（火）～2023年１月 17日（火） 

 （３） 検証内容 

 「ゲーミフィケーション（ゲームのメカニズムを非ゲームの分野に応用することで、ユーザーのモチベーショ

ンを高め、その行動に影響を及ぼすこと）」を活用し、ゲームの持続性や「鉄道による移動」や「NewDaysで

のお買い物」への行動促進効果を測定します。  

 （４） 対象フィールド 

  「鉄道による移動」や「NewDays でのお買い物」によって、ゲームがもっと楽しくなる限定アイテムが手に

入ります。入手方法・対象スポットは以下のとおりです。 

① 駅または NewDaysでのチェックイン 

対象駅…JR東日本全駅（BRT含む）  対象店舗…NewDays全店 

※スマートフォンの GPS機能がONになっている必要があります。 

※GPS電波が弱いとチェックインできない場合があります。 

② NewDaysでお買い物した際のレシート記載番号の入力 

 対象店舗…NewDays 全店 

※入力方法の詳細は、ゲーム内のガイダンスをご覧ください。 

 （５） 注意事項 

〇 「歩きスマホ」は、避けていただきますようお願いします。チェックインの際などは、必ず立ち止まって、

周りの人の妨げにならないよう十分に注意してください。 

〇 ゲームに関するお問合せは、ゲーム TOP 画面内の「お問い合せ」ボタンからご連絡をお願いいたしま

す。駅員や NewDays店舗スタッフへのお問い合わせはお控えください。 

 

https://info.jreast-chat.com/


 

〇 この実証実験は、JR 東日本研究開発センター フロンティアサービス研究所による試験サービスとして

実施します。そのため、研究開発中のコンテンツにつき、不具合が発生した場合などは、中止させてい

ただくことがございます。 

 

３．輸送サービスの質的変革に向けた JR東日本グループの取り組み 

 JR 東日本グループでは、グループ経営ビジョン「変革 2027」において「目的地を創る」や「駅を楽しく、魅力的

に」、「移動を楽しく」といった、お客さまに提供する輸送サービスを質的に変革することに取り組んでいます。そ

のうえで、お客さまが強制感を感じることなく、自然とサービスをご利用できるような手段あるいはコンテンツ・ジ

ャンルを明らかにする研究開発を実施しています。 

 

（参考）ゲームの概要 

 このゲームは、「箱庭」と一般的に言われるジャンルのシミュレーションゲームです。作物を育てて収穫/料理し

たり、建物を自由に建てたりと、あなた好みの村へ発展させることができます。 

 


